
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El proyecto  
P4P es un proyecto innovador Erasmus+ en el marco de la Acción Clave 2 que surgió de la necesidad 

de promover la SOSTENIBILIDAD MEDIOAMBIENTAL Y ACTUAR PARA ABORDAR EL PROBLEMA 

ECOLÓGICO AL QUE SE ENFRENTA NUESTRO PLANETA EMPEZANDO POR LA EDUCACIÓN PRIMARIA. 

P4P lo forma un consorcio de 6 organizaciones europeas con una duración de 24 meses, a partir de 

diciembre de 2022.  

 

El alcance del proyecto se dirige al logro de los ODS 4, 11, 12, 13 y 15.   

¿Cuál es el objetivo del proyecto P4P? 

El objetivo de P4P es proporcionar a los profesores de enseñanza primaria y 

secundaria las herramientas y los recursos adecuados para sensibilizar y 

abordar con su alumnado el problema medioambiental de la contaminación 

por plásticos mediante el aprendizaje basado en juegos, la gamificación y el 

aprendizaje práctico. 

Financiado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones expresadas son responsabilidad exclusiva del autor o autores y no 

reflejan necesariamente las de la Unión Europea o la Agencia Ejecutiva en el Ámbito Educativo y Cultural (EACEA). Ni la Unión 

Europea ni la EACEA son responsables de las mismas. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿A quién va dirigida?  

P4P está dirigido a profesores y educadores que trabajan con alumnos de 6 a 

12 años, así como a los propios estudiantes, que serán los destinatarios finales 

de las herramientas y recursos desarrollados. 

¿Cuáles son las actividades del proyecto? 

Como parte de la ejecución del proyecto, se celebrarán 3 reuniones 

transnacionales del proyecto (TPM) y 1 actividad de formación. 

¿Cómo se alcanzará el objetivo del proyecto P4P?  

El objetivo de este proyecto se alcanzará mediante el desarrollo de tres 

resultados novedosos.  

Se trata de: 

1. Play for the Planet (Juega por el Planeta). Un juego de mesa diseñado 

para concienciar sobre el medioambiente centrándose en el plástico de 

un solo uso, sus peligros y cómo desarrollar hábitos sostenibles. 

2. Save the Planet (Salvar el planeta). Un juego multimedia que aborda la 

sostenibilidad medioambiental y anima a los estudiantes a actuar para 

salvar nuestro planeta. 

3. Guía para la formación de profesorado sobre cómo incorporar los 

juegos desarrollados a los planes de clase de las asignaturas que 

abordan temas relacionados con la protección del medioambiente. 

 

Financiado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones expresadas son responsabilidad exclusiva del autor o autores y no 

reflejan necesariamente las de la Unión Europea o la Agencia Ejecutiva en el Ámbito Educativo y Cultural (EACEA). Ni la Unión 

Europea ni la EACEA son responsables de las mismas. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rincón de sensibilización 

En los últimos años, los residuos de plástico de un solo uso se han convertido en un importante problema 

medioambiental debido a su impacto negativo en los ecosistemas y el medioambiente. Los plásticos de un 

solo uso suelen ser pajitas, utensilios, vasos y envases destinados a ser desechados tras un único uso. A pesar 

de su comodidad y omnipresencia, estos artículos suponen graves amenazas para la vida marina y los 

ecosistemas. Según las investigaciones, cada año se introducen en los océanos unos 8 millones de toneladas 

de residuos plásticos, que contribuyen a la contaminación mundial y a la destrucción del hábitat. Aunque el 

reciclado puede ayudar a reducir los residuos plásticos, sólo se recicla una pequeña parte de ellos, y la calidad 

del plástico reciclado suele ser inferior a la del plástico virgen.  

Si incorporamos la educación medioambiental a los planes de estudios escolares, podemos concienciar a los 

alumnos, modificar sus actitudes y comportamientos en relación con el consumo de plástico y animarlos a 

actuar en favor de la sostenibilidad medioambiental, abordando así eficazmente el problema de los residuos 

plásticos.  

 
VÍDEO de National Geographic 

“The Reality of Plastics” 

https://education.nationalgeographic.org/resource/reality-plastics/#undefined   

Primer TPM oficial 

El 22 de enero de 2023 los participantes en el proyecto P4P viajaron a Valladolid (España) para celebrar 

la 1ª Reunión Transnacional del Proyecto. Durante el encuentro, los socios pudieron planificar el 

desarrollo del primer Resultado del Proyecto y las tareas asociadas al mismo, así como establecer un 

calendario de trabajo claro. También revisaron diversos aspectos de gestión del proyecto y establecieron 

un plan claro de actividades de difusión y promoción para llegar a un público más amplio.  

Financiado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones expresadas son responsabilidad exclusiva del autor o autores y no 

reflejan necesariamente las de la Unión Europea o la Agencia Ejecutiva en el Ámbito Educativo y Cultural (EACEA). Ni la Unión 

Europea ni la EACEA son responsables de las mismas. 



 

 

 

El consorcio 

El consorcio europeo está formado por las siguientes 

organizaciones: 

Visite nuestro sitio web en: 

Financiado por la Unión Europea. No obstante, las opiniones expresadas son responsabilidad exclusiva del autor o autores y no 

reflejan necesariamente las de la Unión Europea o la Agencia Ejecutiva en el Ámbito Educativo y Cultural (EACEA). Ni la Unión 

Europea ni la EACEA son responsables de las mismas. 


